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Zmienić samolot, lokalizację,
pogodę oraz porę dnia?

Aby wybrać samolot, lokalizację,
pogodę lub porę dnia przed
rozpoczęciem lotu:

1. Wybierz polecenie Create a Flight z
menu powitalnego FS2002

2. Otrzymasz dostęp do czterech możli-
wości.
Current Aircraft - Aktualny samolot
Current Location - Aktualna lokalizacja
Current Weather - Aktualna pogoda
Current Time - Lokalny czas
Kliknij na przycisku Change znajdują-

cym się przy polu, które chcesz
zmienić

3. Postępuj zgodnie z pojawiającymi się
na ekranie poleceniami

4. Kliknij OK.
5. Kiedy będziesz gotowy kliknij Fly Now.

Zmienić samolot, lokalizację,
pogodę lub porę dnia podczas
lotu:

Aby zmienić samolot:

1. Kliknij na polu Aircraft znajdującym
się w górnym menu.

2. Wybierz Select Aircraft.
3. Postępuj zgodnie z pojawiającymi się

na ekranie poleceniami.

Aby zmienić lokalizację:

1. Kliknij na polu World znajdującym się
w górnym menu.

2. Wybierz Go to Airport.
3. Postępuj zgodnie z pojawiającymi się

na ekranie poleceniami.

Aby zmienić pogodę:

1. Kliknij na polu World znajdującym się
w górnym menu.

2. Wybierz Weather.
3. Postępuj zgodnie z pojawiającymi się

na ekranie poleceniami.

Aby zmienić lokalizację:

1. Kliknij na polu World znajdującym się
w górnym menu.

2. Wybierz Time and Season.
3. Postępuj zgodnie z pojawiającymi się

na ekranie poleceniami.

CO ZROBIĆ, ABY...
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Otrzymać pomoc?
Istnieje kilka źródeł informacji dostęp-
nych za pośrednictwem FS2002.

1. Aby uzyskać ogólne informacje na
temat FS zajrzyj do sekcji Library &
Help.

2. W przypadku problemów dotyczących
latania skorzystaj z:
Nagolennik — Zawiera on listy czyn-
ności oraz inne przydatne podczas
lotu informacje
Szkoła pilotażu podstawowego Roda
Machado — Skorzystaj z rad najlep-
szych instruktorów na świecie.

Pełna lista dostępnych źródeł informacji
znajduje się w instrukcji dołączonej do
gry Microsoft Flight Simulator 2002
Zanim polecisz.

Znaleźć podręcznik pilota?
Flight Simulator 2002 został wyposażo-
ny w uzupełnioną oraz rozszerzoną
kolekcję dostępnych na ekranie kompu-
tera podręczników. Znajdziesz w niej
następujące pozycje:

Aby uzyskać najistotniejsze informa-
cje skorzystaj z instrukcji dołączonej
do gry: Microsoft Flight Simulator
2002 Zanim polecisz.
Szkoła pilotażu podstawowego Roda
Machado zawiera zestaw materiałów
szkoleniowych autorstwa powszech-
nie znanego instruktora lotniczego
oraz humorysty Roda Machado.
Aby dowiedzieć się więcej na temat
dostępnych samolotów zajrzyj do:
Dane techniczne samolotów.
Aby zapoznać się z ATC skorzystaj z
Podręcznika ATC.
Poszerz swoje doświadczenia lotnicze
za pomocą informacji zawartych w:
Jak najpełniej wykorzystać możliwości
programu Flight Simulator 2002

Ogólną pomoc na temat Flight Simulato-
ra znajdziesz w sekcji Library & Help.

CO ZROBIĆ, ABY...
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Oznaczenie (num) oznacza, że należy
użyć klawisza z klawiatury numerycznej.

Podnieść klapy (jedna pozycja w górę)F6
Opuścić klapy (jedna pozycja w dół) ...F7
Opuścić klapy (całkowicie) ................F8
Schowaj / wystaw hamulce

aerodynamiczne .................. / (Slash)

KLAWISZE STERUJĄCE

Polecenia symulatora
(wyłączony Num Lock)
Pauza .............................................. P
Dźwięk wł/wył ................................... Q
Powrót do punktu startuCTRL+; (śred-

nik)
Zachować sytuację .............. ; (średnik)
Wyjście ................................. CTRL+C

Sterowanie silnikiem
(wyłączony Num Lock)
Automatyczny rozruch

silników............................. CTRL +E
Ciąg jałowy .....................................F1
Ciąg wsteczny (samoloty turbośmigłowe

i odrzutowe) ...........F2 (przytrzymać)
Zmniejsz ciąg................F2 lub 3 (num)
Zwiększ ciąg .................F3 lub 9 (num)
Pełny ciąg .......................................F4
Dopalacz ............................SHIFT+F4
Minimalne obroty śmigła ....... CTRL+F1
Zmniejszane obrotów śmigła . CTRL+F2
Zwiększanie obrotów śmigła . CTRL+F3
Maksymalne obroty śmigła .... CTRL+F4
Najuboższa

mieszanka ............ CTRL+SHIFT+F1
Uboga mieszanka

paliwowa .............. CTRL+SHIFT+F2
Wzbogacona mieszanka

paliwowa .............. CTRL+SHIFT+F3
Bogata mieszanka

paliwowa .............. CTRL+SHIFT+F4
Włącz/Wyłącz grzanie gaźnika ........... H

Kontrolowanie powierzchni
sterowych (wyłączony Num
Lock)
Przechył w lewo (lotki) ............. 4 (num)
Przechył w prawo (lotki) ........... 6 (num)
Odchylenie w lewo (orczyk, ster na

ogonie) ............................... 0 (num)
Odchylenie w prawo (orczyk, ster na

ogonie) ...................... ENTER (num)
Centrowanie lotek i steru

na ogonie ............................ 5 (num)
Pochylenie w dół

(ster głębokości) ................. 8 (num)
Pochylenie w górę

(ster głębokości) ................. 2 (num)
Trym steru głębokości w górę .. 1 (num)
Trym steru głębokości w dół ..... 7 (num)
Podnieść klapy (całkowicie) ...............F5
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Inne komendy
(wyłączony Num Lock)
Hamulce parkingowe... CTRL+. (kropka)
Hamulce - ............................. . (kropka)
Podwozie ......................................... G
Oświetlenie ......................................L
Główny wyłącznik autopilota .............. Z

Podstawowe polecenia
przesuwania (wyłączony Num
Lock)
Tryb przesuwania wł/wył .................... Y
Naprzód ................................. 8 (num)
Do tyłu ................................... 2 (num)
W lewo ................................... 4 (num)
W prawo ................................ 6 (num)
Zatrzymaj ruch

w płaszczyźnie poziomej ....... 5 (num)
Powoli w górę .................................. Q
Szybko w górę ................................F4
Powoli w dół ..................................... A
Szybko w dół ...................................F1
Zatrzymaj ruch

w płaszczyźnie pionowej ...............F2

Ustawianie widoku
(wyłączony Num Lock)
Tryb pełnoekranowy (bez menu oraz

paska zadań) ................ALT+ENTER
Pokaż menu

(w trybie pełnoekranowym) ......... ALT
Maksymalna wielkość okna ............... W
Rozglądanie się ...... SHIFT+1...9 (num)
Przełączanie widoków (kokpit, wieża

kontrolna, śledzący, zewnętrzny) ... S
Pokaż / schowaj dodatkowe panele

(radio, silnik, GPS...) .... SHIFT+1...9
Pokaż / schowaj nagolennik

(Kneeboard) ..............................F10
Otwórz nowe okno ............................ [
Otwórz nowe okno

z widokiem z góry .............. SHIFT+]
Zamknij okno ..................................... ]

Polecenia ATC
Menu ATC ........................................ ~

(naciśnij SHIFT+` (apostrof))

Pamiętaj

Klawiatura numeryczna nie ma wpływu na ATC.
Korzystaj z klawiszy numerycznych znajdujących
się w głównej części klawiatury. Więcej informacji
uzyskasz z znajdującego się na ekranie menu ATC.



Krótki przewodnik po FS 2002 | 7

A ............................................ Alpha

B ............................................ Bravo

C .......................................... Charlie

D ............................................. Delta

E .............................................. Echo

F ..........................................Foxtrot

G ............................................... Golf

H ............................................. Hotel

I ............................................... India

J ............................................ Juliet

K ............................................... Kilo

L .............................................. Lima

M .............................................Mike

N ...................................... November

O ............................................ Oscar

P ............................................. Papa

Q .......................................... Quebec

R ........................................... Romeo

S ............................................Sierra

T ............................................ Tango

U ......................................... Uniform

V ............................................Victor

W ........................................Whiskey

X ............................................. X-ray

Y ........................................... Yankee

Z .............................................. Zulu

0 .............................................. Zero

1 ............................................... One

2 ............................................... Two

3 ............................................ Three

4 .............................................. Four

5 ............................................... Five

6 ................................................ Six

7 ............................................ Seven

8 ............................................. Eight

9 .............................................. Nine

Liczby większe niż 9: wymawiaj oddziel-
nie każdą cyfrę. Na przykład: „ Cessna
Nine Five Juliet” (Oznacza to: „Cessna
95J”).

ALFABET FONETYCZNY
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